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Logorytmika
Andrzejkowe zabawy

Logo - Rytm PaulLina



Temat: Andrzejkowe zabawy
Cele ogolne:

e usprawnianie aparatu artykulacyjnego

e rozwijanie poczucia rytmu,

e rozwijanie umiejetnosci koncentracji uwagi,
e ksztattowanie koordynacji ruchowe;.
Srodki dydaktyczne:

e Karty pracy

e CD

e instrumenty muzyczne

Przebieg zajeé:

1.Powitanie

Przywitajmy si¢ wesoto zaklaszczemy raz, dwa, trzy.

Przywitajmy si¢ wesolo zaklaszczemy jai1 Ty

Przywitajmy si¢ wesolo juz tupiemy raz, dwa, trzy.

Przywitajmy si¢ wesoto juz tupiemy jai Ty.

2. Wprowadzenie do zajeé

Opowiadanie nauczyciela

Sa rézne sposoby, aby dowiedzie¢ sig, co nas czeka w przysztosci. Mozna p6js¢ do wrozki,
ktora ma czarnego kota 1 szklang kulg. Mozna zapyta¢ cyganki, ktora wrozy z kart 1 reki.
Mozna tez wrozy¢ sobie samemu, ale trzeba to robi¢ w czasie niezwyktym. Do dzisiaj
przetrwala tradycja andrzejkowa, bedaca jedynie zabawa potaczong ze wspolnymi wrézbami
dziewczyn 1 chtopcow. Obecne andrzejki sg wesotym spotkaniem towarzyskim

dostarczajagcym wielu przezy¢ 1 emocji. Zapraszam wigc Was na wspolng zabawe

andrzejkowa.

3. Zabawa ruchowa ,,Kim bede w przyszlosci”

Wsrod wrozb andrzejkowych nie moze zabrakna¢ zabaw zwigzanych z przewidywaniem

zawodu.



- Przygotuj worek 1 wrzu¢ do niego akcesoria charakterystyczne dla r6znych zawodow, np.
grzebien (fryzjer), strzykawka (pielegniarka), mikrofon (piosenkarz), pedzel do makijazu

(kosmetyczka), pidro (pisarz), nitka (krawiec).

- Dziecko losuje przedmiot, a potem prezentuje go innym dzieciom. Maluch demonstruje, jak
uzywa si¢ tego przedmiotu oraz jak zachowuje si¢ osoba, ktora si¢ nim postuguje. Inne dzieci
zgaduja, kim bedzie w przysztosci ich kolezanka badz kolega. Wr6zby na temat przysztosci

zawsze wzbudzaja ogromne zainteresowanie.

4. Cwiczenia artykulacyjne ,,Serduszka”

(material w zalaczniku)

5. Zabawa logorytmiczna ,,Hokus — pokus”

»Hokus- pokus, czary- mary niech si¢ spelnia andrzejkowe czary”.
»Hokus- pokus, czary- mary niech si¢ spelnia andrzejkowe czary”.

6. Cwiczenia oddechowe ,,Zgas$ $wieczke”
Dzieci dmuchajg na $wieczke wycieta z papieru ( ewentualnie mozna zakupi¢ $wieczki)

¢wiczenie powtarzamy 3-4 razy

7. Zabawa ruchowa, czyli inhibicyjno - incytacyjna ,,Uwaga czarownica”

Dzieci maszeruja, podskakuja, biegaja w rytm akompaniamentu na hasto ,,czarownica”

zatrzymujg si¢.

8. Zabawa muzyczno - ruchowa do piosenki ,,Duchy takomczuchy”

W naszym tajemniczym domu
Dziwne rzeczy si¢ zdarzaja
Czasem znika ze stolika
Ciastko lub cukrowy zajac
Czekoladki i cukierki
Odfruwaja ciemng noca

Moze jakies$ glodne duchy
Rozrabiaja tak i psoca

To duchy to duchy
To duchy takomczuchy
To duchy takomczuchy



To zmory gtodomory
To duchy takomczuchy
Chowaja pod poduchy
Szarlotke i racuchy

To duchy takomczuchy
Juz dobrze o tym wiem
Juz dobrze o tym wiem
Zjadaja nocg wafle

I z rurek stodki krem

Jesli lezy wérdd talerzy

Lizak albo smutny paczek
Wtasnie duszek takomczuszek
Wktada go do moich raczek
Szkoda takich smakotykow
Chetnie w domu wigc pomagam
I za mame bardzo szybko

Sprzatam stodki ten batagan

To duchy to duchy
To duchy takomczuchy
To duchy takomczuchy

To zmory glodomory
To duchy takomczuchy
Chowaja pod poduchy
Szarlotke i racuchy

To duchy takomczuchy
Ja dobrze o tym wiem
Ja dobrze o tym wiem
Zjadaja noca wafle

I z rurek stodki krem



9. Wykorzystanie instrumentéw muzycznych do piosenki ,,Duchy lakomczuchy” wersja
instrumentalna

Inspiracja muzyczna dostgpna na moim kanale na YT

https://www.youtube.com/watch?v=bXsIK45cCio&t=109s
10. Pozegnanie muzyczne

Pozegnamy si¢ wesolo zaklaszczemy raz, dwa, trzy.
Pozegnamy si¢ wesoto zaklaszczemy jai Ty

Pozegnamy si¢ wesolo juz tupiemy raz, dwa, trzy.

Pozegnamy si¢ wesoto juz tupiemy jai Ty.



Zalaczniki do zajeé:
- Cwiczenia artykulacyjne

- Swieczka
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